
Intervenció psicosocial i estimulativa amb una Pantalla Interactiva Tàctil

R U I Z ,  L A I A

M E R I N O ,  S Í L V I A

L’ÚS DE LES NOVES 
TECNOLOGIES



Residència i Centre de Dia Falguera Les Noves Tecnologies i la Gent Gran



Objectiu General Metodologia 

Conèixer el benefici que genera
l’ús d’un dispositiu tàctil (DT) en la
realització d'activitats psicosocials
i estimulatives en un Centre
Residencial per a Gent Gran.

 Quantitativa
 Entrevista
 Escala NPT-ES



Activitats amb la Pantalla Interactiva TàctilJocs Interactius

Dinàmiques Vivencial

 Objectiu

 Estimular les capacitats
cognitives, funcionals i
socials en un entorn
lúdic.

 Fomentar les relacions
intergeneracionals

 Objectiu
Evocar la Història de Vida
mitjançant el treball amb
reminiscència .
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 Interacció continuada amb l’element introduït: Pantalla 
Interactiva Tàctil.

 Foment de les capacitats cognitives i funcionals. 

 Estimulació de les habilitats socials i comunicatives.

 Major interacció amb l’entorn. 

 Reforç de la Identitat personal.

 Connexió entre generacions. 

Resultats



Conclusions




